KIT EDUCATIF

VALLEES ET RIVIERES DE POLYNESIE FRANCAISE :

Plantes, oiseaur, fourmis,
poissens el eriuslaeés deaw douce




PROTEGTION

conbe le wedelia,

le lantana el le miconia
(plantes envafissantes)
a I'aide d'un coupe coupe !
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PROTECTION

conbhe le busard

(eiseau envahissant)
a Paide d'un piege !
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GHANGE

PROTECTION
eonbie l'escargol carnivone
(espéce envahirsante)

aI'aide de molluscicide
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GHANGE

PROTEGTION
conire le rat neir
(espéce envahirsante)
a l'aide d'une tapette !
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PROTECTION
conthe la pelile fourmi de feu
(espéce envahirante)

al'aide d'insecticide !




PROTEGTION

el le crapaud buffle

(espéces envahirsantes)
a l'aide d'un piege aquatique !

GHANGE I
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TORTUE DE
FLORIDE

46

WEDELIA 15

DEEEAEEE

Le jeu compte 63 cases et se joue entre 2 et 6 joueurs. Le but
est d'arriver le premier sur la derniére case. Pour cela il
faudra éviter ou lutter contre les espéces envahissantes. Le
jeu se joue avec deux dés. Pour commencer, jetez un dé
chacun votre tour, celui qui obtient le plus grand chiffre
débutera la partie. Chaque joueur lance les dés tour a tour
etavance du nombre qu'indique les dés. Si un joueur tombe
sur une case déja occupée par un adversaire, il envoie ce
dernier a la case o il se trouvait.

LE JOUEUR QUI ARRIVE SUR LA :
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GASE <« viNi » : Avance de nouveau du nombre
de cases attribués par les dés.

[:“E « QUESTION » : Tire une carte guestion et

la fait lire par un adversaire. Une bonne réponse
Lui donne le droit de relancer les dés.

GASE «« CHANCE » : Tire et conserve la carte afin
de l'utiliser contre une espéce envahissante.
Exemple : si le joueur posséde la carte coupe coupe,
il n’aura pas besoin de passer 1tour sur la case
«wedelia » et pourra rejouer dés le tour suivant.

ﬂlE H : Se retrouve bloqué pendant 1 tour
par le wedelia.

l:“E 1’ : Est stoppé par « le rat noir »
et passe une fois son tour.

I:ISE Z' : Se retrouve bloqué par les épines
de lantana et doit faire un détour en retournant
sur la case 22.

GASE 31 . Tombe dans ta marre des crapauds
et doit faire un 6 avec son dé pour en sortir.

:HE 3' : Est attaqué par l'épervier
et recommence au départ.

“SE iZ : Se perd dans le labyrinthe de miconia
et recule jusqu’a la case 32.

M ‘" :Se fait mordre par une tortue de Floride
et reste bloqué 1 tour a Uinfirmerie.

l:“E 5] : Se retrouve attaqué par les petites
fourmis de feu et passe 2 fois son tour.

“:E 5' : Est envahi par les escargots carnivores
et recule jusque la case 49.

Pour terminer la partie il faut tomber juste sur la
derniére case. Si le chiffre obtenu est trop grand,
le joueur retourne en arriére.



