
JESSIE JAMES GARRETT 



PETER MORVILLE 

 UTILE :

 UTILISABLE :

 DÉSIRABLE :

 NAVIGUABLE :

 ACCESSIBLE :

 CRÉDIBLE :

 TROUVABLE :

 LE CONTEXTE :

 L’UTILISATEUR :

 LE CONTEXTE :



L’UX DESIGN,

L’UX DESIGN,



LES ÉTAPES DU PROJET UX

CONTEXTE ET CIBLE
QUEL EST LE PROBLÈME ?

GÉNÉRER DES IDÉES
ENSEMBLE

STRUCTURER ET
ORGANISER SES IDÉES

TESTER ET FORMALISER
SES IDÉES



CONTEXTE ET CIBLE



     CONTEXTE ET CIBLE

... le premier étage de la fusée selon Jesse James Garrett


