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PHASE D’'IMMERSION
Cadrage et decouverte du projet
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6 - SPECIFICATIONS

PHASE DE PRODUCTION >>> mise au point des spécifications
fonctionnelles et graphiques

Livraison

o

Phase de livraison :

P Phase de réalisation : prototypes finaux, design graphique, développement

* Mise au point des spécifications :
- Décrit dans le détail toutes les interactivités de l'interface les unes aprés les autres

* Début du design d'interface :

> Planches tendances : mood board
- Supports visuels constitués de visuels organisés sous la forme de « thémes » graphiques
Atalier client de restitution (ambiances, couleurs, graphisme, typo, ...)
o WSS - Congues par des créatifs elles décrivent des propositions esthétiques a destination du client
* Tendancas graphigues
> Mise au point de la Home Page
@ - Etape finale, purement visuelle
- Intervient quand les fonctionnalités, I'interactivité, les parcours, le contenu, le design d'information

Livrables ont été posés et testés avec des prototypes non graphiques
= Spécifications fonctionnalles

» Planches tendances

* Document final du projet UX




PRODUCTION PROTOTYPAGE ET ITERATION
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